VILLAVICENCIO
CENTRO UNIVERSITARIO

Formar profesionales en la Docencia de Ambientes Virtuales como herramienta de aprendizaje que
permite adecuar a realidades y contextos emergentes, trascendiendo las limitaciones inherentes de
espacio y tiempo, presentando soluciones de como instrumentar la tecnologia basada en internet

con nes educativos.

Per | de Egreso

El egresado de la Maestria en Docencia y Ambientes Virtuales tendra capacidad para disefar las
estrategias didacticas en la instrumentacion de programas educativos en linea, utilizando las plata-
formas educativas y los recursos tecnoldgicos para la creacion de ambientes educativos virtuales.

Campo Laboral

Asesor y/o instructor en programas de educacion a distancia
Diseflador de las guias didacticas y de recursos y programas educativos
Consultor y/o asesor para elaboracion de materiales didacticos virtuales

Productor de contenidos virtuales

Asignaturas

PRIMER SEMESTRE

Desarrollo de Competencias

Programacién neurolingtiistica

Desarrollo Humano

Tecnologias de la Informacién en Educacion

TERCER SEMESTRE

Ensefianza en el aula con el uso de las TIC
Politicas y reformas educativas vinculadas a las TIC
Plataformas educativas

Seminario de tesis |

SEGUNDO SEMESTRE

Disefio Instruccional

Planeacion educativa

Aprendizaje en ambientes virtuales
Estadistica

CUARTO SEMESTRE

Evalucacion y modalidades educativas
Interaccién educativa en ambientes virtuales
Disefio de cursos en plataformas virtuales
Seminario de Tesis



